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В настоящее время наблюдается рост 
объемов информации, которые как хранятся 
в различных базах данных, так и передаются 
по каналам связи.1 

Представляет интерес провести анализ 
основных особенностей, связанных с поис-
ком информации в больших объемах дан-
ных.  

Предположим, что рассматриваем не-
которую последовательность символов. 
Возникает задача, связанная с поиском сим-
волов, которые будут идти друг за другом. 
Говоря иными словами, в большом блоке 
требуется найти подблок.  

Этот подблок может находиться на ко-
нечном числе позиций. Их число связано с 
общим размером большого блока и разме-
ром подблока.  

По каждой такой позиции есть возмож-
ности для того, чтобы была осуществлена 
проверка за счет проверки нескольких сим-
волов. Путем последовательного перебора 
подряд мы, просматривая в определенном 
направлении символы, сравнивая их с сим-
волами в подблоке имеем шансы обнару-
жить полный подблок. 

Подобные алгоритмы могут быть опи-
саны с точки зрения метода конечных авто-
матов.  

Любая последовательность, составлен-
ная из символов, будет являться словом. Оно 
формируется на базе определенного фикси-
рованного конечного множества [1, 2].  
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Его рассматривают в виде алфавита. 
Буквы представлены элементами множества. 
Сколько подмножеств, столько можно 
сформировать и слов. Просматривать их или 
читать мы можем, например, слева направо. 

Задача может быть описана и на основе 
индуктивных функций. Тогда, функция, ес-
ли принимает значение «истина», то слово 
будет найдено, и если «ложь», то слово не 
найдено. 

Можно ли сделать замену анализируе-
мого слова на любое слово? Дело в том, что 
внутри образцов можно встретить повто-
ряющиеся буквы. Поэтому ответ будет – нет.  

Не сложно в случае, когда есть соответ-
ствующий образец, сформировать про-
граммный продукт, в рамках которого будет 
возможен поиск по такому образцу. Но, для 
более общего случая [3, 4] представляет ин-
терес создания программы, на основе кото-
рой бы произвольный образец был бы най-
ден для произвольного слова.  

Осуществить это можно при помощи 
двух шагов. В первую очередь,  таблицу пе-
реходов конечных автоматов формируют  на 
базе образца. После этого происходит чте-
ние входного слова. Идет преобразование 
состояния исходя из такой таблицы.  

Чтобы просто найти подблок может 
быть применен алгоритм Кнута-Морриса-
Пратта, который является более простым. 

В тех случаях, если вначале будет на 
вход поступать блок, а потом подблок, 
предназначенный для поиска, целесообразно 
опираться на метод суффиксных деревьев.  

Можно продемонстрировать, что про-
цесс формирования сжатого суффиксного 
дерева может быть исполнен в течение вре-
мени О (t2) при использовании О (t) памяти. 

В суффиксное дерево будут постепенно 
добавляться суффиксы. Проведение провер-
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ки принадлежности осуществляется также, 
как и процесс добавления следующих суф-
фиксов. Слова читаются последовательным 
образом и, таким образом, будет обозначен 
путь внутри деревьев. Когда за дерево вый-
дет вносимый суффикс, то это будет соот-
ветствовать тому, что требуется осущест-
вить разрез по ребру.  

Если это произойдет посередине ребра, 
то ребро придётся в этом месте разрезать. 
Тогда после того, как будет обнаружено 
места ветвления, будет необходимо провес-
ти 0(1) операций, чтобы дерево было пере-
строено.  

Более быстрым является алгоритм Мак-
Крейта. 

Алгорим Рабина исходит из того, что 
требуется сформировать некоторую функ-
цию, которая определена на некоторой дли-
не. Если есть разница по значениям по об-
разцу и в анализируемом подблоке в блоке,  
то подблок не найден, нельзя говорить о 
совпадении. В противном случае, требуется 
осуществлять уже сравнение по внутренней 
структуре подблока. Есть определенный вы-
игрыш в подобном подходе, если сравнивать 
с простым перебором внутренней структуры 
блока. Это происходит вследствие того, что 
при движении подблока внутри блока, ме-
няются начало и конец. Тогда на основе по-
добных данных можно осуществить расчет 
того, каким образом будут осуществляться 
изменении в функции. 

В рамках алгоритма Бойера-Мура осу-
ществляется чтение только небольшой части 
блока, для которого осуществляется поиск 
заданного подблока.  

Алгоритмы поиска могут быть реализо-
ваны в программных продуктах (ПП). Для 
того, чтобы начать работу программы тре-
буется, чтобы был сформирован текстовый 
документ, имеющий большую длину. Это 
позволит продемонстрировать, насколько 
эффективен исследуемый алгоритм [5, 6]. 
Внутри рабочего окна ПП может быть ука-
зан любой из трех критериев поиска инфор-
мации – это по коду в таблице ASCII от 0 – 
255, по пути, где расположена папка и по 
названию папки. 

После сканирования программа автома-
тически выведет тот текстовый документ 
или строку где находиться заданный код. 

Данный программный комплекс реали-
зован на языке программирования – С++.  
Выбор обусловлен тем, что данный продукт 
предоставляет программисту большой 
спектр решений средств доступа к данным 

[7, 8], простой реализации требуемых эсте-
тических и эргономических показателей и 
сведением к минимуму аппаратно-
программных требований. Также достигает-
ся абсолютная совместимость с линейкой 
операционных систем Microsoft Windows, 
ставшей стандартом de facto для современ-
ных компьютеров. 

Краткая характеристика ПП: 
1. Объем ПП: nт.н.к. = 6,7 тыс. исходных 

команд 
2. Группа сложности ПП: 2; дополни-

тельный коэффициент сложности: Ксл = 1,12; 
3. Степень новизны разрабатываемого 

ПП: В (ПП является развитием определен-
ного параметрического ряда ПП и разрабо-
тан на ранее освоенных типах ЭВМ и ОС). 

Существующие западные разработки 
сильно перегружены функциональными 
возможностями, имеют довольно высокие 
аппаратно-программные требования (мощ-
ный процессор, большой объем оперативной 
памяти и т. п.), а их относительно высокая 
цена делает их недоступными для учрежде-
ний среднего и малого звена. 

В то же время абсолютно четко сфор-
мировался круг потенциальных потребите-
лей описанного ПП в лице государственных 
и коммерческих учреждений [9, 10], оказы-
вающих услуги связи.  

Таким образом, возникает необходи-
мость разработки специального пакета при-
кладных программ, который позволил бы 
решать задачи серверного доступа, имел ми-
нимальные в своем классе аппаратно-
программные требования, был совместим с 
каким-либо пакетом для упрощения ввода 
исходных данных. 

В качестве базового варианта рассмот-
рим ПП, разработанный ранее описанной 
системы. В нем использовался стандартный 
алгоритм Бойера-Мура, отсутствовала, воз-
можность ввести в систему новые элементы 
и не поддерживался обмен со сторонними 
базами данных. Таким образом, данная ба-
зовая модель не до конца удовлетворяла 
требованиям, предъявляемым к необходи-
мому ПП. 

Рассмотрим недостатки базового вари-
анта: 

Невысокая степень интеграции в суще-
ствующие ОС; 

Сложность введения данных в систему; 
Отсутствие возможности корректиров-

ки БД; 
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Отсутствие интеграции с существую-
щими пакетами обработки статистической 
информации. 

Все недостатки базового варианта были 
учтены и реализованы в новой версии ПП. 
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