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В данной работе дается анализ алгоритмов, которые могут применяться при моделировании 
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Основные характеристики дополненной 

реальности сформировались в 1990-е годы.1 

Большой вклад в развитие концепции 

внесли такие разработчики, как Том Кодел, 

Фумио Кисимо, Пол Мигром, а также Ро-

нальд Азума.  

Именно последний обозначил такие 

ключевые характеристики дополненной ре-

альности [1], как композиция реального и 

виртуального, работа в режимах реального 

времени, учёт трехмерности пространства.  

В системах применяются для привязки 

объектов или маркеры или значения коорди-

нат, связанных с положением пользователей.  

Вторые из указанных технологий при-

меняются для мобильных устройств, при 

этом используются специальные датчики.  

Анализ маркеров происходит при по-

мощи специального программного обеспе-

чения [2, 3]. 

При этом различие между реальными и 

вымышленными объектами может быть 

весьма малым [4, 5].  

Маркеры распознаются на основе тех-

нологии компьютерного зрения. В её рамках 

рассматривается возможность обработки 

изображений, это касается и видеопотоков. 

На основе соответствующих алгорит-

мов на изображениях можно анализировать 

некоторые особенности, осуществлять про-

цесс поиска объектов [6], проводить работу 

с 3D изображениями [7, 8] и др.  

Иногда в качестве маркеров могут рас-

сматриваться не соответствующие объекты, 

а человеческие лица.  

Виртуальные модели можно позицио-

нировать, когда маркер найден в видеопото-
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ках. При обработке изображений интерес 

представляют некоторые алгоритмы. 

1. Генетические алгоритмы. На их ос-

нове можно осуществлять процесс поиска 

объектов на изображениях. Тогда формиру-

ется соответствующая статистическая мо-

дель поиска. 

Чтобы генетический алгоритм работал 

хорошо, необходимо дать классификацию 

изображений, которые содержат или не со-

держат объект. 

2. Поиск маркеров связан со сравнени-

ем изображений на основе ключевых точек. 

При этом используют три компонента: де-

текторы, деккрипторы и матчеры.  

Ключевые точки ищутся, описываются 

их особенности, строятся соответствия сре-

ди наборов точек.  

Алгоритмы обработки стоит выбирать  

те, которые будут обладать большей скоро-

стью [9]. 

3. Библиотеки, основанные на компью-

терном зрении. Среди наиболее известных 

библиотек следует указать Open CV.  

В ней реализованы возможности анали-

за изображений,  детектирования движений, 

обнаружения объектов, компоненты, свя-

занные с машинным обучением.  

AForge Net предоставляет возможности 

для реализации систем, использующих ком-

пьютерное зрение и машинное обучение.  

На основе этой библиотеке была разра-

ботана библиотека Gratf, полезная при раз-

работках дополненной реальности.  

На основе указанного  инструментария 

есть возможности для формирования раз-

личных систем [10], имеющих в своей осно-

ве дополненную реальность.  

На рисунке приведены предложения по 

созданию программного комплекса для про-

ведения вычислительных экспериментов в 

рамках дополненной реальности. 
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Рисунок. Схема работы программного комплекса
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