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В последнее время можно наблюдать 

расширение сферы и использования техно-

логий, базирующихся на дополненной ре-

альности.
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При этом рассматривается среда, в ко-

торой существует прямое или косвенное 

дополнение физических миров на основе 

цифровых данных [1, 2].  

Применяется online-режим или режим 

реального времени. Используется специ-

альное аппаратное и программное обеспе-

чение.  

За счет дополненной реальности вос-

приятие информации людьми происходит 

гораздо проще и более наглядным образом.  

Пользователь автоматически образом 

получает требуемые запросы и анализирует 

реальные объекты с точки зрения новых 

свойств [3, 4].  

Виртуальные и существующие объек-

ты совмещаются для режима реального 

времени.  

Дополненная реальность применяется 

в образовательной сфере. Можно указать 

несколько ключевых характеристик. 

1. Информация является доступной. 

2. Используются свойство интерактив-

ности. Вследствие него происходит реали-

стичное описание объектов, что ведёт к со-

зданию разных подходов в обучении [5, 6]. 
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3. Используются механизмы, ведущие 

к тому, что к информации  будет привлече-

но внимание. 

4. Постоянно ведётся поиск новых 

возможностей дополненной реальности, она 

оказывает заметное влияние на наблюдате-

лей.  

Большое число педагогов применяют 

возможности дополненной реальности для 

того, чтобы проводить разработку вирту-

альных стендов, учебных пособий, интерак-

тивных учебников.  

Том Кодел предложил теории допол-

ненной реальности 29 лет назад.  

Затем был уточнен переход от реаль-

ности к виртуальности, одним из компонен-

тов которого является дополненная реаль-

ность.   

Интересно, что предпосылки для со-

здания дополнены реальности существова-

ли ещё более 50 лет назад, когда Мортоном 

Хейлигом был создан специальный шлем, 

позволяющий осуществлять симуляцию 

езды на мотоцикле.  

Немного позже был предложен дис-

плей Eye Tap, который надевали на голову. 

Он был разработан Стивом Манном.   

С точки зрения практической реализации, 

существуют трудности, связанные с совме-

щением виртуальных изображений и реаль-

ных.  

Довольно большое число разработок в 

настоящее время относится к рассмотрению 

видеоинформации, в которой происходит 

цифровая обработка [7, 8].  

Ещё исследователи проводит работы 

отслеживанию того, как двигаются реаль-

ные объекты.  
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Тогда используются элементы теории 

управления и машинного зрения.  

Если требуется провести совмещение 

реального мира и виртуального, следует 

стремиться к тому, чтобы: 

1. При создании приложения для до-

полненной реальности были обеспечены 

минимальные затраты. 

2. Создавать впечатление того что 

наблюдательные объекты будут являются 

частью реально наблюдаемых сцен. При 

этом следует стремиться к тому, чтобы 

изображение было как можно более непре-

рывным. 

3. Учитывать то, что ощущения могут 

быть не только виртуальные, но и тактиль-

ные. 

4. Создавать условия, при которых не 

должно быть размытия при наблюдении 

виртуальным образом за реальными и вир-

туальными  объектами. 

5. Обеспечивать поддержку для вирту-

альных объектов выполнения таких же фи-

зических законов, какие можно увидеть для 

реальных.  

Чтобы хотя бы в какой-то мере решать 

задачи, связанные с расположением вирту-

альных и реальных объектов, разработки 

предлагают применять специальные и мар-

керы.  

Обычно их рассматривают в виде про-

стейших геометрических фигур, Можно 

отметить, что в настоящее время уже есть 

определённые успехи, которые связаны с 

распознаванием жестов.  

Маркеры необходимо размещать в ба-

зах данных программ. Маркер используется 

для того, чтобы за ним осуществляла сле-

жение камера.  

В таких случаях происходит движение 

объекта синхронным образом в пределах 

экрана.  

Помимо развлекательный и информа-

тивной сферы дополненная реальность 

применяется в системах позиционирования, 

образовательных приложениях, тренажерах 

[9, 10].  

В системах проектирования решения  

дополненной реальности представляют 

возможности для того, чтобы в различных 

реальных объектах проводить изучение их 

самых разных свойств и характеристик. 

 С точки зрения практического внедре-

ния технологий дополненной реальности 

существуют определённые сложности, свя-

занные с совмещением уже существующих 

решений, а также соблюдением юридиче-

ских аспектов.  

На рисунке приведена иллюстрация 

системного подхода к оценке работоспо-

собности систем дополненной реальности. 

 

 
Рисунок. Иллюстрация системного подхода к оценке работоспособности систем дополненной 

реальности. 
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